RISANJE V GEOMETRUI IN TEHNIKI

Enoleten izbirni predmet,
ki ga u¢enec lahko obiskuje aliv 7., ali v 8. ali v 9. razredu.

V obsegu 1 ura na teden oziroma 35 ur letno.

Je 3D modeliranje v programu Sketchup . Ocenjuje se izdelke.

Izbirni predmet bo potekal v tehniski in racunalniski ucilnici.

Pri 3D modeliranju spoznavate prostorske odnose in si izboljSate prostorsko inteligenco.
Podrobneje spoznate nekatere postopke prostorske predstavitve predmetov, pri ¢emer
uporabljate skiciranje, risanje z risarskim in ra¢unalniskim grafi¢nim orodjem. Spoznate

osnovne znacilnosti risanja v strojnistvu in elektrotehniki, predvsem pa znate kriti¢no

presojati in vrednotiti svoje delo.

Pri predmetu boste s samostojnim ustvarjanjem, oblikovanjem, naértovanjem in
vrednotenjem spoznavali in razvijali lastne tehniske ustvarjalne sposobnosti, sposobnosti

konstruktivnega misljenja in fantazije, gojili sodelovanje in delovne odnose v skupini.
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Pri pouku tudi medpredmetno sodelujemo z likovno umetnostjo, matematiko in
raCunalnistvom. Nekaj ¢asa imamo rezerviranega tudi za ogled kakSnega obrata, kjer
uporabljajo 3D modeliranje in 3D tiskanje.

i

JOm\ B~
A6 WO &0

X4

S Xve xaw BOQ$ O\
v

ST ANN ST

VDL @ o

ne
"/

4

e .

A

v

oe

e

»e 4
74

KA £

+

»ra

Predmet bo poucevala ena od uciteljic tehnike in tehnologije



